
REGOLE DEL GIOCO 

9 IL PRIMO GIOCATORE COMINCIA LANCIANDO IL DADO E MUOVENDO LA PROPRIA 

PEDINA DI UN NUMERO DI CASELLE PARI ALLA CIFRA CHE COMPARE SUL DADO.  

9 SE SI FINISCE SU UNA CASELLA CON IL  ? BISOGNA PESCARE UNA CARTA QUIZ, LEGGERE 

A AL7A 9OCE LA DOMANDA E 5I63ONDE5E A 9OCE. 6E LA 5I63O67A E· 6BAGLIA7A, 6I 

7O5NA ALLA CA6ELLA 35ECEDEN7E, 6E IN9ECE E· GI867A 6I 5IMANE NELLA CA6ELLA E 6I 

ASPETTA IL TURNO SUCCESSIVO 

9 SE SULLA CASELLA CI SONO DELLE ISTRUZIONI (SALTA UN TURNO, INDIETRO DI UNA 

CA6ELLA«), E6EG8ILE 

9 6E 68LLA CA6ELLA C·E· 8NA 67ELLA         ,  7I5A ANCO5A 

9 6E 68LLA CA6ELLA C·E· 8N C8O5E       ,  DAI 8N BACIO A CHI 67A GIOCANDO CON 7E 

9 VINCE CHI PER  PRIMO ARRIVA  AL TRAGUARDO 


