REGOLE DEL GIOCO

IL PRIMO GIOCATORE COMINCIA LANCIANDO IL DADO E MUOVENDO LA PROPRIA
PEDINA DI UN NUMERO DI CASELLE PARI ALLA CIFRA CHE COMPARE SUL DADO.

SE SI FINISCE SU UNA CASELLA CON IL ? BISOGNA PESCARE UNA CARTA QUIZ, LEGGERE

A ALTA VOCE LA DOMANDA E RISPONDERE A VOCE. SE LA RISPOSTA E’ SBAGLIATA, Sl
TORNA ALLA CASELLA PRECEDENTE, SE INVECE E’ GIUSTA SI RIMANE NELLA CASELLA E SI
ASPETTA IL TURNO SUCCESSIVO

SE SULLA CASELLA CI SONO DELLE ISTRUZIONI (SALTA UN TURNO, INDIETRO DI UNA
CASELLA...), ESEGUILE

SE SULLA CASELLA C’'E" UNA STELLA * , TIRA ANCORA
SE SULLA CASELLA C'E® UN CUORE ' DAl UN BACIO A CHI STA GIOCANDO CON TE
VINCE CHI PER PRIMO ARRIVA AL TRAGUARDO



